ZASADY OCENIANIA PRZEDMIOTOWEGO Z INFORMATYKI W GIMNAZJUM Nr 2
w Chetmku rok szk. 2014/15 kl. 1i lll

Przedmiotowy system oceniania zostat opracowany w oparciu o nastepujace dokumenty:

e Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 19 kwietnia 1999 roku (z pézniejszymi
zmianami) w sprawie oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy oraz
przeprowadzania egzaminéw w szkotfach publicznych.

e Z0W

e Podstawe programowa z informatyki.

Ocenianie ma na celu:

e poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych i postepach w tym zakresie,

e pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wtasnego rozwoiju,

e motywowanie ucznia do dalszej pracy,

e dostarczenie rodzicom (prawnym opiekunom) i nauczycielom informacji o postepach,
trudnosciach i specjalnych uzdolnieniach ucznia,

e umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno -
wychowawczej.

Ocenianie ucznia w procesie ksztatcenia informatycznego powinno w gtéwnej mierze byé
ukierunkowane na odnalezienie odpowiedzi na pytania, w jakim stopniu uczen:

1. Bezpiecznie postuguje sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzysta z sieci
komputerowe;.

2. Woyszukuje i wykorzystuje (gromadzi, selekcjonuje, przetwarza) informacje z réznych zrédet;
wspottworzy zasoby w sieci.

3. Komunikuje sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

4. Opracowuje za pomocg komputera rysunki, teksty, dane liczbowe ,motywy, animacje,
prezentacje multimedialne.

5. Rozwigzuje problemy i podejmuje decyzje z wykorzystaniem komputera, stosuje podejscie
algorytmiczne.

6. Woykorzystuje komputer oraz programy i gry edukacyjne do poszerzania wiedzy i umiejetnosci
z réznych dziedzin.

7. Wykorzystuje komputer i technologie informacyjno-komunikacyjne do rozwijania
zainteresowan; opisuje inne zastosowania informatyki; ocenia zagrozenia i ograniczenia,
aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Ogdlne sktadniki stanowigce przedmiot oceny to:

e zakres wiadomosci i umiejetnosci,
e rozumienie materiatu naukowego,
e umiejetnos$¢ stosowania wiedzy,

e kultura przekazywania wiadomosci.

Oceny s3g jednoczesnie informacjg dla rodzicow, wychowawcy klasy, dyrektora szkoty
i nadzoru pedagogicznego o:
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o efektywnosci procesu nauczania i uczenia sie,
e wktadzie ucznidw w prace nad wtasnym rozwojem,
e postepach uczniow

Ocenianiu podlegaja:
1. Praca ucznia na lekgji:

e (¢wiczenia praktyczne, wykonywane podczas zajec i analizowane pod kagtem osiggania
celéw operacyjnych lekcji,

e odpowiedzi ustne (znajomos¢ pojec i termindw informatycznych),

o aktywnos¢ na lekgji,

e przestrzeganie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy stanowisku
komputerowym,

e praca w grupie.

2. Sprawdziany wiadomosci oraz umiejetnosci realizowane po kazdym dziale.

3. Prace podejmowane z wiasnej inicjatywy, np. gazetki tematyczne, referaty, prezentacje,
plansze poglagdowe.

4. Zadania domowe:

e biezgce,
e dtugoterminowe — projekty tematyczne.

5. Dodatkowe osiggniecia ucznia — udziat w konkursach przedmiotowych

Kryteria i sposoby oceniania:

Uczen oceniany jest wedtug tradycyjnej skali ocen:

- ocena celujaca 6 za ¢wiczenia i sprawdziany pkt.  100% - 95%

- ocena bardzo dobra 5 94% - 85%

- ocena dobra 84% - 70%

- ocena dostateczna 69% - 50%

- ocena dopuszczajaca 49% - 30%

- ocena niedostateczna 1 29% i ponizej

Przy stopniach nie mogg wystepowac zadne znaki : (+, -), dopuszcza sie stosowanie skrétow.

N W Hh

Ocene srédroczng i koricowq ustala sie wedtug sredniej wazonej przyjmujgc wskaznik 0,75 jako
odnosnik do oceny wyzszej np. 4,75 ocena bardzo dobra, a ponizej 4,75 - dobra.
Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry:

1. Opanowat wiedze i umiejetnosci na poziomie wykraczajgcym poza program nauczania na
danym poziomie.

Samodzielnie i twdrczo rozwija swoje uzdolnienia.

Bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych.

Samodzielnie rozwigzuje nietypowe sytuacje problemowe.

Z witasnej inicjatywy pomaga innym uczniom.

Podejmuje prace zwigzane z funkcjonowaniem pracowni.

ounkswWwN
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Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry:

Opanowat wiedze i umiejetnosci przewidziane programem nauczania.
Sprawnie postuguje sie poznanymi programami uzytkowymi.
Wykorzystuje zdobytg wiedze w praktyce.

Potrafi poprawic btedy.

PwNPE

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

Opanowat wiedze i umiejetnosci przewidziane programem nauczania na dobrym poziomie.
Sporadycznie popetnia btedy jednak potrafi je poprawic.

Postuguje sie prawidtowg terminologia.

Rozwigzuje zadania i problemy sporadycznie korzystajac z pomocy nauczyciela.

PwnNE

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

1. Opanowat wiedze i umiejetnosci przewidziane programem nauczania na poziomie
podstawowym.

2. Potrafi rozwigzywac proste zadania w poznanych programach uzytkowych.

Rozumie sens rozwigzywanych zadan.

4. Opisuje przebieg rozwigzania zadania.

w

Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:

1. Niewystarczajgco opanowat wiedze umiejetnosci przewidziane programem nauczania na
poziomie podstawowym.

2. Ma trudnosci w postugiwaniu sie poznanymi programami uzytkowymi.

Ma trudnosci w obstudze systemu operacyjnego.

4. Rozwigzuje proste zadania tylko z pomocg nauczyciela.

w

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry:

1. Nie opanowat wiedzy i umiejetnosci przewidzianych programem nauczania na poziomie
podstawowym.

2. Nie wykonuje prostych zadan nawet z pomoca nauczyciela.

3. Nie potrafi wykorzystac programéw uzytkowych do rozwigzywania nawet prostych zadan

Postanowienia koncowe:

1. Uczniowie informowani sg o zasadach przedmiotowego systemu oceniania na pierwszych
zajeciach lekcyjnych, natomiast zainteresowani rodzice na indywidualnych spotkaniach.

2. Przedmiotowy system oceniania z informatyki dostepny jest takze w pracowni komputerowej.

3. W czasie pracy z uczniami uwzglednia sie zawsze zalecenia Poradni Psychologiczno
Pedagogicznej a uczniowie majacy orzeczenia:

* otrzymujg ¢wiczenia o nizszym stopniu trudnosci,
* moga liczy¢ na szczegdlng pomoc nauczyciela,
* mogg przeznaczy¢ na realizacje zadan dtuzszy odcinek czasu.
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Kontrakt z uczniami:

Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.
Kazda ocena powinna by¢ uzasadniona.
Ocenie podlegajg wszystkie wymienione formy aktywnosci ucznia.

el

Nauczyciel i uczen respektujg postanowienia Wewnatrzszkolnego Systemu Oceniania
i Przedmiotowego Systemu Oceniania.
Kazdy uczen powinien otrzymac w ciggu semestru minimum 6 ocen.

o w

Nie ocenia sie uczniéw do 7 dni po dtuzszej usprawiedliwionej nieobecnosci

w szkole.

Sprawdziany, testy sprawdzajgce i ¢wiczenia sg obowigzkowe.

8. Jezeli uczen opuscit sprawdzian lub test z przyczyn losowych, to powinien
napisa¢ go w ciggu tygodnia od dnia powrotu do szkoty.

9. Uczen ma prawo poprawi¢ ocene w ciggu tygodnia od dnia oddania sprawdzonych prac.

10. Przy poprawianiu prac pisemnych | pisaniu w drugim terminie, kryteria ocen nie zmieniaja
sie, a otrzymana ocena jest wpisywana do dziennika obok oceny pierwszej.

11. Uczen, ktéry nie poprawit oceny, traci prawo do nastepnych poprawek.

12. Krétkie sprawdziany (kartkdwki 10-15 min.) sg rowniez obowigzkowe i mogg obejmowad
materiat z trzech ostatnich tematéw lekcyjnych.

13. Kartkéwki nie podlegajg poprawie.

14. Uczen jest zobowigzany do prowadzenia zeszytu przedmiotowego i folderu z wykonanymi
¢wiczeniami praktycznymi.

15. Wszystkie prace z zaje¢ sg obowigzkowe i wszystkie podlegajg ocenie

16. Uczenn moze poprawié ocene z pracy praktycznej w ciggu 1 tygodnia, jezeli praca nie miata
charakteru sprawdzianu.

17. Uczen, ktdry nie oddat w terminie ¢wiczen praktycznych otrzymuje ocene niedostateczna.

18. Uczen, ktéry nie oddat pracy z przyczyn losowych, winien jg dostarczyé w ciggu tygodnia. W
przeciwnym wypadku otrzymuje ocene niedostateczng, ktéra moze poprawic na najblizszej
lekcji.

19. Kazdy uczerh ma prawo do otrzymania dodatkowych ocen za wykonanie zadania lub pracy
nadobowigzkowe;j.

20. Uczen ma prawo raz w semestrze zgtosi¢ brak zadania domowego.

21. Na koniec semestru nie przewiduje sie dodatkowych sprawdziandw umozliwiajgcych
podniesienie proponowanej przez nauczyciela oceny.

22. Uczen moze by¢ zwolniony z wykonania ¢wiczen praktycznych, jezeli nieobecnosé ucznia na
lekcjach byta usprawiedliwiona.

23. Uczen ma prawo do jednego (w ciggu semestru) zgtoszenia nieprzygotowanie do lekcji, co
nie zwalnia go z pracy na zajeciach szkolnych.

24. Uczniowie wykonujace prace inng niz wynikajgca z planu lekcji, niszczacy sprzet oraz tamigce

zasady regulaminu pracowni otrzymujg ocene niedostateczng z lekcji (na ktérej nastgpito

przewinienie), gdyz ich postepowanie traktowane jest jako nieznajomos¢ postanowien

regulaminu pracowni szkolnej.
Zbigniew Krawczyk
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Wymagania
szczegotowe na
poszczegolne oceny



Wymagania szczegotowe na poszczegdlne oceny

Obszar zagadnien
dydaktycznych

Ocena

Dopuszczajaca

Dostateczna

Dobra

Bardzo dobra

celujaca

Rozpoczecie pracy z
komputerem. Pomoc
i Leksykon

eWykonuje podstawowe
operacje za pomocg
myszy.

eUruchamia pomoc
wbudowang do
programu.

eUruchamia wskazane
programy.

o Wyszukuje opisy haset
za pomocg indeksu.

eZmienia potozenia i
rozmiary okien.

eWyszukuje opisy haset
na podstawie stow
kluczowych.

eKorzysta sprawnie z
menu rozwijalnego.
eOdszukuje znaczenia
haset w stowniku
komputerowym.

ePorusza sie po
hipertekscie.

e\Wykracza poza program

Poszukiwanie
informacji — sie¢
Internet

eUruchamia dowolnag
przegladarke
internetowa.

eUruchamia dowolna
wyszukiwarke
internetowa.

eWyszukuje informacje
na zadany temat w
sieci Internet.

eGromadzi adresy stron
WWW.

eZapisuje informacje
pobrane ze stron
WWW.

eOpracowuje strategie
poszukiwania
informacji w sieci
Internet.

ePorzadkuje informacje
pozyskane z sieci.

eQcenia wiarygodnos¢
znalezionych
informacji.

e\Wykracza poza program

Komputerowe
pisanie tekstow

eUruchamia wskazany
edytor tekstu.

eZapisuje wielkie i mate
litery oraz dowolne znaki
w wybranym edytorze
tekstu.

ePrzestrzega zasad bhp
przy komputerze.

eZaznacza myszka
wskazany fragment
tekstu.

eUruchamia dowolny
edytor tekstu.

oPisze wielkie i mate
litery, polskie litery
oraz znaki specjalne.

ePrzestrzega zasad
umieszczania znakéw
interpunkcyjnych.

eZaznacza myszka
dowolny fragment
tekstu.

oW miare sprawnie pisze
na klawiaturze palcami
obu rak.

eZaznacza akapity w
tekscie.

eZaznacza myszka lub
skrétami
klawiaturowymi
dowolny fragment
tekstu.

eStosuje wyliczenia i

eBiegle pisze na
klawiaturze palcami
obu rak.

eFormatuje akapity w
tekscie.

eSprawdza pisownie i
gramatyke podczas
pisania.

eKopiuje i wkleja bloki
tekstu.

eKopiuje informacje za

e\Wykracza poza program
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eZmienia rodzaj i rozmiar
czcionki w tekscie.

eUruchamia przegladarke
klipartow.

eZmienia rodzaj,
rozmiar i kolor
czcionki w tekscie.

eQOdnajduje hipertacza
w tekscie.

o\Wstawia kliparty do
tekstu.

eUruchamia podglad
wydruku.

wypunktowania.
e\Wstawia hipertgcza w

dokumencie

tekstowym.

eKopiuje ilustracje przez

schowek.
eWstawia ilustracje z
pliku graficznego.
eUstawia wielkos¢
marginesow.

pomocg schowka
miedzy aplikacjami i
przetgcza sie miedzy
nimi.

eFormatuje wyliczenia i
wypunktowania.

eUaktywnia hipertacza
w dokumencie
tekstowym.

ePrzeksztatca ilustracje
w dokumencie
tekstowym.

eCytuje informacje z
podawaniem ich
zrédta.

Komunikowanie sie
za pomoca poczty
elektronicznej

e(Qdrdznia adres poczty
elektronicznej od adresu
strony WWW.,

e\Wyszukuje z pomoca
nauczyciela opisy
komunikatoréw.

e Potrafi zatozy¢ konto
pocztowe na

wskaza nym serwerze.

eUruchamia
zainstalowany
komunikator.

eOdbiera i wysyta listy
elektroniczne z
wtasnego konta.

eStosuje netykiete w
korespondencji
elektroniczne;j.

eOdbiera i wysyta posty
tekstowe w wybranym

komunikatorze.

ePrzekazuje otrzymang
poczte innym
adresatom.

o Wysyta listy
elektroniczne,

zawierajgce zataczniki.

eDodaje nowych
uzytkownikéw do
wybranego
komunikatora.

eWykracza poza program

Tworzenie prostych
prezentacji

eUruchamia program do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.

eZ pomoca nauczyciela
tworzy plan prezentacji.

eUruchamia program
FrontPage.

eZ pomoca nauczyciela
tworzy plan strony

eZna zasady tworzenia
prezentacji
multimedialnych.

eWstawia nowy slajd.

eFormatuje tfo slajdu.

ePlanuje prace
zZwigzane z
tworzeniem strony
WWW.

eUruchamia nowg

eKorzysta z szablonu
projektu slajdu.

eDobiera schemat
koloréw tta slajdu.

eWypetnia projekt slajdu

tekstem.

e\Wstawia i formatuje
tekst na tworzonej
stronie WWW w
programie FrontPage.
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eWybiera uktad slajdu
do rozmieszczenia na
nim tekstu i grafiki

eStosuje szablon i
schemat koloréw do
wtasnego projektu.

e Wypetnia projekt
slajdu elementami
graficznymi.

ePostuguje sie siatkg i
prowadnicami przy

eWykracza poza program




WWW.

strone WWW w
programie FrontPage.

eZgodnie z netykietg
korzysta z
zapozyczonych
elementéw do
wypetnienia strony
WWW.

rozmieszczaniu
elementéow na
slajdzie.

e\Wstawia i formatuje
grafike i odnosniki na
stronie WWW w

programie FrontPage.

eOtwiera wykonang
strone WWW w
podgladzie HTML.

Porzadkowanie
wtasnych prac

eWie, co to jest wirus
komputerowy.

eRozrdznia foldery i pliki.

eTworzy wtasny folder.

eRozumie znaczenie
ochrony plikéw przed
wirusami
komputerowymi.

eUruchamia
Eksplorator Windows.

eTworzy podfoldery.

eKopiuje i przenosi pliki
i foldery.

eZna zasady dziatania
programu
antywirusowego.

eRozrdznia rozszerzenia
nazw plikéw.

e Wyswietla drzewo
folderéow w
Eksploratorze
Windows.

e Wyszukuje pliki i
foldery

eUruchamia skaner

antywirusowy on-line.

e Wywotuje
pokazywanie
rozszerzen nazw
plikéw w
Eksploratorze
Windows.

eTworzy drzewiastg
strukture folderow.

ePakuje i rozpakowuje
pliki i foldery za
pomoca wskazanego
programu.

e\Wykracza poza program

Tworzenie grafiki

eUruchamia wskazany
przez nauczyciela
program graficzny.
eRysuje gotowe figury
geometryczne w
wybranym programie
graficznym.
eUruchamia wskazang
przez nauczyciela
przegladarke plikow
graficznych.
eUruchamia Edytor

ePowieksza i
pomniejsza gotowe
elementy graficzne w
edytorze grafiki

eUruchamia podglad
rysunku w
powiekszeniu.

eWczytuje we
wskazanej
przegladarce pliki
graficzne.

eOtwiera Przybornik

eWypetnia kolorem
narysowane figury
geometryczne.

ePrzeksztatca (skaluje)
pojedyncze elementy
graficzne.

ePrzeglada pliki graficzne

w dowolnej

przegladarce grafiki.
eZmienia format pliku

graficznego
eUstawia atrybuty
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eKopiuje i wkleja
fragmenty rysunku w
edytorze grafiki.
ePrzeksztatca
kompozycje
graficzne.
eQOdczytuje wtasnosci
plikéw graficznych.
eDokonuje
jednoczesnej zmiany
formatu wielu plikéw
graficznych.

e\Wykracza poza program




postaci programu
Logomocja.

eUruchamia wskazang
przez nauczyciela
animacje.

programu Edytor
postaci.

eOtwiera podglad
klatek animacji w
programie Edytor
postaci.

obrazu w programie
Edytor postaci.
eReguluje predkosé
animacji we wczytanym
pliku w programie
Edytor postaci.
eZmienia kolory w
obrazku wykonanym w
Edytorze postaci.

eTworzy ikony w
programie Edytor
postaci.

eTworzy prosta
animacje w programie
Edytor postaci.

eDokonuje zmiany
rozmiaru i pofozenia
obiektéw w Edytorze
postaci.

Redagowanie
tekstow

eOtwiera wskazany przez
nauczyciela plik
wykonany w edytorze
tekstu.

eZna zasady pisania listow.

eUruchamia galerie
klipartow.

e \Wywotuje z opcji Widok
pasek narzedzi
Rysowanie.

eOtwiera edytor WordArt.

eUruchamia menu
wstawiania tabeli do
tekstu.

eUruchamia program MS
Publisher.

eSamodezielnie pisze
krotki tekst w
wybranym edytorze
tekstu.

eSporzadza na papierze
schemat ukfadu tresci
listu.

eWstawia obrazek z
galerii klipartéw do
tekstu.

e\Wstawia do tekstu
wybrany obiekt grafiki
wektorowej z paska
narzedzi Rysowanie.

eWybiera styl tekstu w
edytorze WordArt.

e\Wstawia do tekstu
tabele o okreslone;j
ilosci kolumni
wierszy.

eWybiera wzér
dokumentu w
programie MS
Publisher.

eFormatuje tekst wedtug
szablonu.

eKorzystajac ze
wskazanego wzoru
pisze swdj zyciorys.

e Modyfikuje wpisy w
nagtéwku i stopce we
wskazanym wzorcu.

eFormatuje obrazek
umieszczony w tekscie.

eOtacza ilustracje
tekstem.

eWstawia kanwe
rysunku do tekstu.

eUmieszcza objasnienia
w dymkach.

eWstawia do tekstu
obiekt WordArt.

eZmienia rozmiar
kolumny i wiersza w
tabeli.

eUstawia tabele
wzgledem margineséw
strony.

eTworzy indeks gorny i

eSamodzielnie
formatuje tekst.

eSamodzielnie
konstruuje dokument
zyciorysu stosujac
prawidtowy uktad
tekstu.

eUmieszcza w tekscie
nagtéwek i stopke.

eUmieszcza w tekscie i
formatuje dowolny
obiekt multimedialny.

eUmieszcza obiekty
graficzne na kanwie
rysunku lub poza
kanwa.

eGrupuje obiekty
graficzne umieszczone
w tekscie.

ePrzeksztatca obiekt
WordArt.

eScala komérki tabeli.

eFormatuje tekst w
komérkach tabeli.

eKorzysta z paska

eWykracza poza program
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dolny za pomocg narzedzi Tabele i

myszy. krawedzie.
eUmieszcza tekst w eTworzy indeks gorny i

kolumnach. dolny za pomoca
eTworzy dokument w skrotow

programie MS Publisher klawiaturowych.

wedtug gotowych eFormatuje tekst

Wzorcow. umieszczony w

kolumnach.

e Przystosowuje wzoér
dokumentu programu
MS Publisher do
wiasnych potrzeb.

Informacja, eUruchamia Szkolny o Wyszukuje w SLI eWskazuje rdznice eRozpoznaje e\Wykracza poza program
komunikacja, Leksykon Informacyjny wskazane przez miedzy informacjami a podstawowe sposoby
technologia znajdujacy sie na ptycie nauczyciela hasta. danymi. zapisywania
informacyjna CD. eZapisuje liczbe informacji i

dziesietng w postaci reprezentowania jej w

binarnej. komputerze.

ePostuguje sie eDokonuje zamiany

kalkulatorem postaci binarnej liczby

komputerowym w na dziesietna.

wersji standardowe;j. ePostuguje sie

kalkulatorem
komputerowym w
wersji naukowej.

Jak zbudowany jest ePotrafi wskazaé i nazwac eRozrdznia elementy eSamodzielnie wymienia | eOpisuje funkcjonalny e\Wykracza poza program
komputer i sie¢ podstawowe elementy budowy zewnetrznej i elementy budowy schemat budowy
komputerowa zestawu wewnetrznej zewnetrznej i komputera.
komputerowego. komputera. wewnetrznej eOpisuje ogdlne zasady
eRozumie pojecie komputera. funkcjonowania sieci
netykiety. eOpisuje funkcje komputerowe;.
najwazniejszych czesci eOpisuje najwazniejsze
komputera. funkcje sieci
eOpisuje ogdlne zasady komputerowej.
budowy sieci eOpisuje historie
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komputerowej.
eOpisuje krotko historie
komputerow.

informatyki.

Przygotowanie
prezentacji
multimedialnej

eUruchamia program
Windows Media Player.
eUruchamia prezentacje
wykonang w programie
Power Point.
eUruchamia pokaz slajdow
z pomocy nauczyciela.
eUruchamia program
Rejestrator dzwieku z
pomocg nauczyciela.
eUruchamia program
Windows Movie Maker z
pomocg nauczyciela.

e(Odtwarza wskazany
przez nauczyciela plik
audio.

eQOdnajduje w
programie Power
Point miejsce
wstawiania dzwieku
oraz filmu.

e Ustala sposob
przejscia slajdu w
programie Power
Point.

e(Qdtwarza wskazany
przez nauczyciela plik
dzwiekowy w
programie Rejestrator
dzwieku.

eOdtwarza plik video w
programie Windows
Movie Maker.

eZmienia wizualizacje w
programie Windows
Media Player.

eWstawia dzwiek do
slajdu w programie
Power Point.

e\Wstawia film do slajdu
w programie Power
Point.

eAnimuje slajdy w
programie Power Point
z uzyciem schematu
animaciji.

eNagrywa wtasny plik
audio w programie
Rejestrator dzwieku.

eImportuje klipy do
kolekcji Windows
Movie Maker.

e\Wstawia przejscia video
w programie Widnows
Movie Maker.

eZapisuje film w
programie Widnows
Movie Maker.

eOdtwarza pliki video
W programie
Windows Media
Player.

eEdytuje i formatuje
obiekt dZzwiekowy w
programie Power
Point.

eAnimuje pojedyncze
elementy slajdu w
programie Power
Point z uzyciem
polecenie Animacja
niestandardowa.

e Modyfikuje pliki audio
W programie
Rejestrator dzwieku.

ePrzenosi klipy do
projektu w programie
Widnows Movie
Maker.

eDodaje tytuty i napisy
koncowe do projektu
w programie
Widnows Movie
Maker.

eDodaje napisy na
klipie video w
programie Widnows
Movie Maker.

eZmienia miejsce i czas
trwania klipu w
projekcie w programie

e\Wykracza poza program

Strona 11




Widnhows Movie
Maker.

Zbieranie i
opracowywanie
danych — arkusz
kalkulacyjny

eUruchamia wskazany
przez nauczyciela arkusz
kalkulacyjny.

e\Wskazuje podstawowe
elementy budowy
arkusza kalkulacyjnego:
kolumna, wiersz,
komorka.

o Wypetnia komorki
arkusza
kalkulacyjnego
liczbami i tekstem.

eZaznacza myszka blok
komorek w arkuszu
kalkulacyjnym.

eUruchamia narzedzie
do tworzenia
wykresédw w arkuszu
kalkulacyjnym.

eSumuje zawartos¢
komdrek w arkuszu
kalkulacyjnym.

e Wypetnia komorki
arkusza
kalkulacyjnego
seriami danych.

eZapisuje proste formuty
w komorkach arkusza
kalkulacyjnego
eZaznacza i scala blok
komodrek w arkuszu
kalkulacyjnym.
eTworzy wykres
kolumnowy dla danych
w arkuszu
kalkulacyjnym.
eTworzy wykres kotowy
dla danych w arkuszu
kalkulacyjnym.
eStosuje funkcje
standardowe w arkuszu
kalkulacyjnym.
eTworzy wykres funkcji
liniowej w arkuszu
kalkulacyjnym.
eUmie wykona¢
kosztorys wycieczki
klasowej w arkuszu
kalkulacyjnym.

eNanosi zmiany w
komorkach arkusza
kalkulacyjnego.

eFormatuje komorki w
arkuszu
kalkulacyjnym.

eTworzy obramowania
komoérek w arkuszu
kalkulacyjnym.

ePostuguje sie
kreatorem przy
tworzeniu wykresu
dla danych w arkuszu
kalkulacyjnym.

eFormatuje wykres w
arkuszu
kalkulacyjnym.

eKopiuje za pomoca
schowka tabeli i
wykresu z arkusza
kalkulacyjnego do
dokumentu
tekstowego.

eNanosi zmiany w
tabeli i na wykresie w
arkuszu
kalkulacyjnym.

ePostuguje sie
adresami
bezwzglednymi i
wzglednymi w arkuszu
kalkulacyjnym.

eTworzy wykres dwdch
prostych w arkuszu

eWykracza poza program
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kalkulacyjnym.
eWykonuje obliczenia
warunkowe z
zastosowaniem
funkcji logicznej JEZELI
w arkuszu
kalkulacyjnym.

Kronika wycieczki —
projekt zespotowy

eldentyfikuje sie jako
cztonek klasowego
zespotu projektowego.

e\Wyszukuje informacje na
zadany temat do
realizacji projektu
zespotowego.

ePrzeglada zagadnienia
proponowane do
realizacji projektu
zespotowego.

eSelekcjonuje zebrane
informacje do
realizacji projektu
zespotowego.

eOpracowuje plan pracy
do realizacji projektu
zespotowego.

eOpracowuje
przygotowane
informacje do realizacji
projektu zespotowego.

ePrzydziela role do
realizacji projektu
zespotowego.

etaczy rézne obiekty w
jednym dokumencie
do realizacji projektu
zespotowego.

etgczy indywidualne
dokumenty w jeden
wspdlny dokument do
realizacji projektu
zespotowego.

eWykracza poza program

Gromadzenie i
wyszukiwanie
informacji — bazy
danych

eRozumie pojecie bazy
danych.

eloguje sie na swoje
konto poczty
elektroniczne;j.

eUruchamia wskazany
przez nauczyciela plik
wykonany w edytorze
tekstu oraz arkuszu
kalkulacyjnym.

ePotrafi podac
przyktady baz danych.
eOtwiera ksigzke
adresowg w swoim
programie
pocztowym.
e\Wprowadza dane do
gotowej tabeli w
edytorze tekstu oraz
arkuszu
kalkulacyjnym.
ePrzygotowuje tekst
zaproszenia wedtug
podanego szablonu.

eWyszukuje w
przegladarce
internetowej przyktady
internetowych baz
danych.

eWprowadza dane do
ksigzki adresowej w
swoim programie
pocztowym.

e\Wstawia dodatkowe
kolumny do tabeli w
edytorze tekstu oraz
arkuszu kalkulacyjnym.

eSortuje wiersze tabeli w
edytorze tekstu oraz
arkuszu kalkulacyjnym.

eOkresla kryteria wyboru

eFormutuje zapytania
w internetowych
bazach danych.

eKorzysta z ksigzki
adresowej w swoim
programie
pocztowym.

e Wstawia hipertgcza w
edytorze tekstu oraz
arkuszu
kalkulacyjnym.

eUstawia Autofiltr w
arkuszu
kalkulacyjnym.

eUstawia filtr
niestandardowy w
arkuszu

eWykracza poza program
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w arkuszu kalkulacyjnym.
kalkulacyjnym. e Wykorzystuje
ePrzygotowuje przygotowana
samodzielnie dokument wczesniej baze
do wykonania adresowg do
korespondencji seryjnej wykonania
w edytorze tekstu. korespondencji
seryjnej.
Uczen nauczycielem eUruchamia program eUruchamia postaé e Pisze instrukcje eKresli powtarzajace e\Wykracza poza program
komputera - jezyki Logomocja. z6twia stosujac rysujgce na ekranie sie fragmenty
Logo pojedyncze instrukcje proste ksztatty rysunkow w
wpisywane w wierszu geometryczne. programie Logomocja.
polecen w programie e Definiuje nowa eZapisuje projekt do
Logomocja. procedure w programie pliku w programie
eUruchamia Okno Logomocja. Logomocja
pamieci. eUstala kolory pisaka i eKorzysta z procedury
eUstala tlow wypetnienie w wielokat do pisania
programie Logomocja programie Logomocja procedur w programie
eZmienia postaé zé6twia | eDodaje parametry do Logomocja
W programie definicji procedury w e Wykorzystuje
Logomocja. programie Logomocja. zdefiniowang
eDobiera wartosci procedure do
parametréw procedur tworzenia nowej
W programie procedury w
Logomocja. programie Logomocja
eZapisuje projekt jako eDodaje przyciski do
strone WWW w projektu utworzonego
programie Logomocja. W programie
eDodaje nowe z6twie do Logomocja.
projektu w programie eStosuje instrukcje
Logomocja. warunkowa w
programie Logomocja.
eKieruje polecenia do
wybranych zétwi w
programie Logomocja.
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Strona WWW -
pierwsze kroki w
jezyku HTML

eOtwiera wskazang przez
nauczyciela strone WWW
w przegladarce
internetowej.

eOtwiera zrédto strony
wyswietlone w
przegladarce
internetowej.

eFormatuje elementy
strony w dokumencie
HTML.

eZapisuje w programie
Notatnik kod Zrédtowy
wtasnej strony WWW w
jezyku HTML.

eUmieszcza ilustracje na
stronie WWW.

eTworzy wyliczenia na
stronie WWW.

eUmieszcza tabele na
stronie WWW.

eQdswieza widok
strony WWW w
przegladarce.

eTworzy odnosniki na
stronie WWW.

eUmieszcza animacje i
dZwiek na stronie
WWW.

eFormatuje tabele na
stronie WWW.

eWprowadza skrypt
zapisany w jezyku
JavaScript na stronie
WWW.

eWykracza poza program

Rozwigzywanie
probleméw -
algorytmy

oWyszukuje w
przegladarce
internetowej wskazany
przez nauczyciela przepis
kulinarny.

ePodaje przyktady
roznych przepisow
kulinarnych.

ePodaje przyktady
réznych instrukcji
obstugi.

eFormutuje instrukcje
obstugi w postaci listy
krokow.

eStosuje podstawowg
konstrukcje
algorytmiczng w
postaci listy polecen.

eFormutuje sytuacje
problemowg
wymagajaca
rozwigzania.

eZapisuje rozwigzania
w postaci listy
krokéw.

eStosuje podstawowg
konstrukcje
algorytmiczng w
postaci iteracji i
dziatania
warunkowego.

eWykorzystuje
podstawowe techniki
algorytmiczne do
rozwigzywania
prostych zadan.

e\Wykracza poza program
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